Regeln des Chess960

Bevor die Partie anfiingt,
werden die Bauern auf bei-
den Seiten wie im traditio-
nellen Schach auf der 2. und
7. Reihe aufgestellt.

Wiihrend alle Figuren wie
gewohnt ziehen und die
Bauern auf der zweiten
Reihe bleiben, werden die
Positionen der  Offiziere
ausgelost. Dabei gibt es ei-
nige Regeln, die zum Bei-
spiel garantieren, dass jeder
einen weill- und einen
schwarzfeldrigen Liufer
bekommt. Um die Chancen-
gleichheit beider Seiten zu
wahren, erhilt Schwarz die
spiegelbildliche Grundstel-
lung.

Auflerdem ist es wichtig,
dass ein Turm links vom
Konig steht und der andere
Turm sich auf der rechten
Seite des Konigs befindet.

Beispiel:

SP 960 ‘
(LLURAELE
'AdA44221
1ABABARAR |
les@aszon |

Bei der Auslosung der SP
gibt es 960 verschiedene
mogliche Anordnungen.

Chess960 Startpositionen & Regeln

Eine wichtige Nuance, die
Chess960 vom Shuffle Chess
unterscheidet, ist das Ro-
chaderecht. Da nicht weni-
ger als 960 Startpositionen
moglich sind, wurde das
Rochaderecht angepasst und
erweitert.

Bitte beachten:

Im Chess960 gibt es vier
verschiedene Rochade-Mog-
lichkeiten, je nachdem wo
der Konig und die Tiirme in
der SP stehen:

Zweiziigige  Rochade*:
Einen Zug mit dem Konig,
einen Zug mit dem Turm.

- GPlatzwechsel-Rochade**:
Konig und Turm wechseln
die Pldtze.

- .Konig-Rochade™: nur der
Konig zieht.

-, Jurm-Rochade*: nur der
Turm zieht.

Wichtig: Beim Chess960
rochieren Konig und Turm
gemeinsam, egal welche der
oben genannten Rochade-
Regeln angewandt wird.

Tipp: Bevor eine der oben
genannten  Rochade-Mog-
lichkeiten gezogen wird,
empfiehlt es sich, die Ro-

chade anzusagen, um Miss-

verstandnisse zu vermeiden.
Beim Chess960 spricht man
nicht von langer und kurzer
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Rochade, sondern von ,,c*-
Rochade (entspricht 0-0-0 )
und ,,g““Rochade (ent-
spricht 0-0).

Egal, wo Konig und Tiirme
zu Beginn stehen, wenn sich
eine Partei zur Rochade ent-
schlieft, finden die beiden
Figuren ihr vertrautes Pliitz-
chen: Bei der so genannten
c-Rochade steht der Konig
auf ¢l (¢8) und der Turm
auf dl (dS), bei der g-
Rochade steht der Konig
auf gl (g8) und der Turm
auf f1 (f8). Ansonsten sind
aber die iiblichen Rochade-
regeln zu beachten.

Wichtig: Eine Rochade ist
nur statthaft, falls vom Ko-
nig bis zu seinem Zielfeld
(inkl.) hochstens der betei-
ligte Turm steht, und wenn
vom Turm bis zu dessen
Zielfeld (inkl.) hochstens
der beteiligte Konig steht
(daraus folgt insbesondere,
dass die Felder zwischen
beiden Figuren frei sein
miissen).

Bemerkung:

Beim Chess960 kann es vor-
kommen, dass nach der c-
Rochade (0-0-0) auf den
Feldern al, bl und el eine
Figur steht, oder nach der g-
Rochade Figuren auf el und
hl zu finden sind. Dies ist
im traditionellen Schach
nicht moéglich. Alle anderen
Spielregeln sind wie beim

herkommlichen Schach.
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Chess960 Startpositionen & Regeln
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Konigstabelle
olW » Bk B 352]H E & B W H 74| B & W & 4 B
16| W o B &R 68| B &b B D W 7208 2 HIWIHR
28 H W B &R 34|W B HiIH DI E 736|B & HIHIWIE
B[HTHABETWIRIR 400/ W HIH & B 752| B & H HIRBR W
64| H B & W B| [416]/R & W & & X 768| W B & H E B
W|(A[H B R B W 432| R ([ 1 W& R 784| 8  WI R HIR[D
%W L B H & R 448| B & & & W § 800| 8 & W & B &
112|9 |BW B & || B 4642 H & & B W 816 | 2 & & W B &
128]|5H  BE W & & R 80| B & & 4 R 832|E L H B ¥ H
14| B » W & R 49| B W &H & &H R 848/ B & H B & W
160|» R || & W R 512D [ (W D[ H IR 864| W R 2 B IH|HD
176| & B [ & B W 58| E & & WL R 8802 Wik B & &
12|W i H B2 H|E B4 B2 D [ i |WE 896 | E & I WIE[H|DH
2| iW IR I RIHE 560 R &» & &H [ R W 92| R QB W & 4
24| DB W R IHIR 576 | W R i & B D 928| B & R D WD
20| R & WIAH K 52| B W iH & EidH 9448 & B & H W
256| D B 2 D WIE 608 E (& WIDIR & 90| W 5 QBRI E
27121 B & i B W 62| & & & W R O
28| W Q)  BIRIR & 60| R &H & R W H
34| W BRIk B 656 | 2 & & B & W
32| E W R[B | & 672| W (B & & & B
336|5 BE & ¥ B & 688| E W & &H & B
Liiufertabelle Reihenfolge aus der gefun-
Die beiden Tabellen dienen denen Zeile der Konigsta-
alblcldle[flg]h der raschen Zuordnung einer belle auf die verbliebenen
RN N b o e o beliebigen Chess960-Start- sechs freien Plitze.
1 g N g B R A position (kurz: SP) auf der
2 Q_: 5 5 ' e weiflen Grundreihe zu einer
- - ausgelosten Zahl zwischen 1 Beispiel
38 - - - - - - 2 und960 (bzw. 0 und 959).
4 |- & 8 - - == Wir betrachten die SP 518.
5[-1-|2(8]- - - Suchen Sie in der Kénigsta- In der Konigstabelle finden
EaYy - iE o belle dieselbe oder nichst wirdie Nr. 512 > 2O W b
71- - & - - - - &| Kkleinere Nummer heraus. DE ST
B T e Bestimmen Sie nun die Dif-
P25 1 w5 = Eﬁ?ﬁ;_"- S ferenz (0 ... 15) zur gelosten Fiir den Restwert finden wir
S B e Zahl und suchen Sie in der in der Léufertabelle an Nr.6
Wiicaris ':f"-;g:';' Léiufertabelle die dazu pas- >--4--2%--. Insgesamt
13- -1 -8 sende Liuferaufstellung. ergibt sich also hierdurch fiir
12(-181-1-1-1-181- Stellen Sie nun zuerst die die SP 518 = 512+6 die be-
13|-!-/-!8!-1-121-| beiden Liufer entsprechend kannte Aufstellung 2 & &
e auf die Grundreihe, sodann 1&5@;%_4«?}?1 fiir WeiB aus
Y-S} B0 KON W YOG T U o die sechs Figuren in der dem traditionellen Schach.
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Rochaderegeln

Wie im normalen Schach ist es auch im Chess960 jedem Spieler einmal pro Spiel
erlaubt zu rochieren. Da die Positionen des Kénigs und der Tirme nicht den

regularen Positionen entsprechen missen, muss die Rochade neu definiert werden:

e Nach der ¢-Rochade (entspricht der langen Rochade) steht der Konig auf der c-Linie,
der rochierende Turm auf der d-Linie.

o Nach der g-Rochade (entspricht der kurzen Rochade) steht der Konig auf der g-Linie,
der rochierende Turm auf der f-Linie.

Das bedeutet, dass die Endpositionen der beteiligten Figuren jeweils genau denen der
zugehorigen Positionen im normalen Schach entsprechen.

e [Entgegen der sonst {iblichen Einschriinkung, dass der Konig bei der Rochade kein
besetztes Feld iiberschreiten darf, darf er beim Chess960 das Feld iiberschreiten, auf
dem der rochierende Turm gestanden hat. Dies ist allerdings die einzige Figur, deren
Platz der Konig bei der Rochade iiberqueren darf.

Weiter gelten diese herkommlichen Regeln:

o Alle Felder zwischen Start- und Zielfeld (inklusive) von Koénig und rochierendem
Turm miissen frei von weiteren Figuren sein.

o Ein Spieler darT nur dann rochieren, wenn zuvor weder der betreffende Turm noch der
Konig bewegt wurden. — -

e Der Konig darf weder vor noch nach der Rochade im Schach stehen und kein
bedrohtes Feld iiberqueren.

Als Folgerung erhalt man:

e Jeder Spieler kann hochstens einmal pro Spiel rochieren.

o Entspricht die Er6ffnungsposition der des normalen Schach, so sind auch die normalen
Rochaderegeln giiltig.

o Konig und Turm kénnen keine Figuren iiberspringen, auBer sich gegenseitig.

Durch die Rochade kann keine Figur geschlagen werden.

« In einigen Erdffnungspositionen kénnen nach der Rochade Positionen besetzt sein, die
beim normalen Schach frei sind. (Zum Beispiel kann die a-Linie nach der groen
Rochade besetzt sein.)

e In einigen Erdffnungspositionen kann es vorkommen, dass nur der Turm oder nur der
Konig bei der Rochade gezogen wird. Dies tritt auf bei Tal/bl, Kcl1; Thl, Kgl bzw.
Ke/f/gl, Tdl; Kb/c/d/el, Tfl

o Esist moglich, dass Konig und Turm bei der Rochade in die gleiche Richtung ziehen.
Bei der c-Rochade tritt dies z.B. bei Kb1,Tal oder Kf1,Tel (bzw. entsprechend auf
der 8. Reihe) auf.



