
Visualisierungskurve "Kraft"
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Stufe 1 = leichter Vorteil (gute Stellung/besseres Spiel)

Stufe 2 = großer Vorteil (Material-Plus ohne Kompensation/Angriffs-Stellung)

Stufe 3 = Gewinn möglich (Zwangsläufigkeit/übergroßer Materialgewinn)


